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Pour Code::Blocks, vous devez télécharger la librairie de développement Mingw32 (comme pour DevC++)
disponible ici

Development Libraries

Linux

oDL-devel-1.2.5-1.15356.rpm
SDL-dewel-1.2 8-1 ppo.rpm

hitp: e ackages. debian. orofunstable/devel!

W32
cDL-devel-1.2 8-VC6& zp (Visual CH 5,67
oDL-devel-1.2 8-mingw=2 tar oz (Idingw32)

BeOS
LikPalk sdl for developers package (BeObs 5.0)

MacOS (Classic)
sDL-devel-1.2 8-FPPC sea bm (MEW + CodeWarnior)

MacOS X
SDL-devel-1.2 8 ple tar gz (Project Bulder + X Code)

Une fois I'archive gz récupéré, ouvrez la, il devrait y avoir une archive *.tar dedans.
Ouvrez le *.tar et vous devriez trouver un dossier.
Ouvrez le dossier, il devrait contenir des sous-dossiers.

Copiez le contenu du sous dossier lib dans le dossier lib de Code::Blocks. Le dossier lib de Code::Blocks devrait
se trouver a cette adresse : C:\Program Files\CodeBlocksl\lib.

Ensuite, copiez le contenu du sous-dossier bin dans le dossier bin de Code::Blocks (rien de difficile n'est ce pas),
celui-ci devrait se trouver a cet endroit : C:\Program Files\CodeBlocks\bin.
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Aprés ca, ouvrez le sous-dossier include et extrayez le dossier nommé "SDL" dans le dossier include de
Code::Blocks, qui devrait se trouver ici : C:\Program Files\CodeBlocks\include.

Note : Certaines versions de SDL ne contiennent pas de dossier nommé "SDL" dans le sous-dossier include de
I'archive, mais juste un groupe de fichiers d'entéte (*.h).

Si vous vous trouvez dans ce cas la, il vous suffit de simplement créer un dossier "SDL" dans le dossier include de
Code::Blocks et de copier tous les fichiers d'entéte de I'archive vers ce dossier.

Maintenant il nous reste juste a prendre le dll SDL.dII qui devrait normalement se trouver dans le sous-dossier bin
de l'archive et de I'extraire dans C:\WINDOWS\SYSTEM32.

Ainsi, a chaque fois que vous construirez une application SDL, le programme sera capable de trouver SDL.dII
méme si celui-ci ne se trouve pas dans le méme répertoire.

Maintenant lancez Code::Blocks et créez un nouveau projet SDL (cf. image ci-dessous).
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Mew from template |

Code::Blocks I Iser templates I

Category: I <Al categonies: -

L

Conzole  OT Application

£ -

'.l-\..;l'

Static: Libran

Application
% & = 5
Divnamic Link OGRE OpenGL Wiindd GUI .
Library Application Application Application
[ ;I
— O ptions:

Froject options:
| SDL Application |

File[z) options:

I Drefauilt j

[T Do not create any files

LCreate Cancel |

Vous pouvez sauvegarder le projet ou vous voulez.

Ensuite allez dans les propriétés du projet : project->properties
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Application

|Eru:|ie-:t Compile Debug  Tool:  Plugine  Sethings

Mew project... Ctrl-Shift-M I al

Mew empty project

I .a 1

I

Open project
|rnport »

Save project
Save project as...
Save all projects

Save project as user-template

Cloze project
Cloze all projects

Add files. ..
Add files recursively. ..
E Rermove files. .

Froject tree »
Set programs’ arguments. .

Build ophions
Froperties

Sous l'onglet Targets, changez le type a GUI application. Aussi prenez soin de vérifiez que l'option "Pause when
execution ends" soit décochée.

Code::Blocks généré automatiquement un programme échantillon pour vous. Ce programme inclut les sources et
fichiers images se trouvant dans le méme répertoire ou vous avez sauvegarder votre projet.
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Projects | Symbols | Watches | main.cpp |
B Opened Files fifdef _ cplusplus
m-'-._,_-.w fFinclude <cstdlib>
falsa
finclude <stdlib.h>
fendif
#finclude <SDL/SDL.h>

imt main ( int arge, chaer™  argw |

if ( SDPL_Inic{ SDL_INIT_WIDED ) < 0 )

m Drefault workzpace =] i

= B2 SDL Application | princfi “Unable to init 3DL: %=\n", 3DL_GevError() );
| return 1;
E-FS Sousces "
== Others i
ch.bnp atexit (SDL_Quit) ;

SDL_Surfncn*' sCreen = SDI._SatU:i.dedHchdnlf-ﬂ'l_. 480, 16,
SDL_HWEURFACE | 5DL_DOUBLEEUF) ;
I if { |scresn )
= {
printf("Unable to set 640x420 wideo: %s'\n®, SDL_GetBrroxi)):
return |

SDL_Surface” bump = SDL_LoadBHP("cb_bup") :
| if 0 lbmp)

= {
I mrint i "ITnakle o |aad heEmses Bt gnh GerRrraviih :

Tout ce qu'il vous reste a faire pour compiler et lancer votre programme est d'appuyer sur la touche F9. Siilny a
pas d'erreurs, c'est que c'est bon.

Dans le cas contraire, revenez en arriére et vérifiez que vous avez fait tout ce qu'il faut.

Les derniéres versions de Code::Blocks lient automatiquement SDL a votre projet. Sur les anciennes versions vous
devrez le faire vous méme. Si vous étes sur une ancienne version, je vous conseille de prendre la derniére version,
mais si malgré tout vous souhaitez conserver cette ancienne version, voici comment faire pour linker SDL dans les
options du compilateur :
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|Q:um|:uile Debug Toolz Plugine Sel

LCompile Ctrl-F3
Compile current file  Chl-Shift-F3
Hun Ctrl-F10
Compile & run F3

Rebuild Chrl-F11
Clean

Dzt clean

Cornpile all projects
Febuild all projects

otk
Errorz k
Select target... k

Create distribution
E wport b akefile

Dans l'onglet Linker options, clickez sur le bouton add en dessous du champ Link libraries
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Global compiler options

Selected compiler
[GNU GCC Compiler

Set as default |

Compiler options ~ Linker options | Directnriesl F'ru:ngramsl Custom varial:nlesl Other I
Falicy: j

— Link. libraries —Othe

it WElELE
Cloze
mettez y ceci :
-1 mngw32 -1 SDLmai n -1 SDL
clickez sur ok et c'est bon
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<= Retour au chapitre | : Installation de SDL
-=Index Tutos SDL=-

=> Acceder au chapitre Il : Premiere application avec SDL
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